Vorbereitung:
· Internet Zugriff auf Scratch testen
· Download von Programm testen -> abspeichern (im Download Ordner von Edge)

5. Doppelstunde
26.05.2025 Start 12:10 Uhr (Vorbereitung des Raumes ab 11:45 möglich)

	Ziel
	Methode
	Ressourcen
	Startzeit
(Dauer/Min.)

	Einführung Scratch 
	· Web-Site
· animierte Programme erzeugen
· kleine Trickfilme
· kleine Spiele
· mit „Datei Neu“ und Name vergeben starten
· am Ende immer „Datei – Auf Deinem Computer speichern“
	https://scratch.mit.edu/
(Edge nutzen)

mit Tutorials kann man lernen, diese sind leider nur in Englisch -> ggf. Eltern oder Geschwister um Hilfe bitten 
	12:10
(10)

	Figuren
	· auswählen mit „+“ und ggf. filtern in oberer Leiste
· für jede Figur gibt es
· Skripte (Programmcodes wie bei Calliope (Ereignisse, Steuerung, Operatoren) – aber darüber mehr …
· Kostüme (auswählen oder malen) -> bei Malen noch einmal „Kopieren“ – „Einfügen“ erklären
· Klänge (auswählen oder aufnehmen)
	
	12:20
(10)

	Hintergründe
	· auswählen mit „+“ und ggf. filtern in oberer Leiste
	
	12:30
(5)

	Playbook erzeugen
	· Auswahl der Hintergründe
· Auswahl der Figuren
· Überlegen, welche Story gezeigt werden soll
	
	12:35

	
	*** Pause ***
	
	

	Programmieren I
	· kleinen Trickfilm programmieren
· kleines Script skizzieren
· Script umsetzen
	z.B. 2 Figuren treffen sich und sagen „Hallo“
	

	
	*** Schluss ***
	
	

	Option I
Programmieren II
	· Eigenen Namen animieren
· Buchstaben auswählen
· ein- / ausblenden
· größer/kleiner machen
· hin- und herdrehen
· an einer bestimmten Stelle platzieren
· nächsten Buchstaben über „Nachricht senden“ aufrufen
	
	

	Option II
Programmieren III
	· kleines Spiel „Äpfel fangen“
	Tutorial sowie anprogrammiertes kann ich den Eltern nach Hause schicken
	



