3. Doppelstunde

	Ziel
	Methode
	Ressourcen
	Startzeit
(Dauer/Min.)

	Wiederholung/Refresh 2. Doppelstunde
	· Hausaufgaben: eingeheftete Merkblätter?
· Wdhlg. 2. Doppelstunde: Importieren des Programmes von H:\[name]
	Merkblätter Dateien kopieren

H:\[name]\xyz.hex
AH S.18 A1, 2


	12:10
(10)


	Programmierumgebung WebSeite
	Programmierumgebung wiederholen
Browser, MakeCode zeigen am Bsp. Des durchlaufenden Namens
Testen im Simulator
Trennung zwischen Entwicklungsumgebung und Calliope
erst nach Übertragung des Programmes nach LW U: läuft es auf dem Calliope
	https://Makecode.calliope.cc 
AH S.13

	12:20
(5)

	Programmieren I
	· RGB LED: Regenbogen programmieren
· Variablen einführen bei „Pausiere (ms) xxx“
	AH S.21 A1, A3

AH S.20
	12:25
(20)

	
	*** Pause ***
	
	

	Programmieren II
	Programmierübung LED ausbauen
	AH S.18 A4
(mit CountDown (Variable) und x-fach LED) (Rakete noch ohne Sound)
	13:00
(30)

	Ende
	
	
	13:45

	
	
	
	

	für schnelle Kinder
	Blinken der Lampen im SOS-Code (… --- …) _> Realisierung mit 2 Variablen für kurz und lang
	
	

	für 4. Doppelstunde
	
	
	

	Programmieren I
	· Lautsprecher
Die Lautstärke des Calliope ist bei Lautsprecherausgabe leider nicht beeinflussbar (Internetrecherche 23.05.24 Tim Groß)
	AH S.25 (nur A1) kombinieren mit Knöpfen (Button A: Tonleiter hoch // Button B: Tonleiter runter spielen) 
	(15)

	Programmieren II
	· Touch-Pins
	AH S.26 A1 – A3
	(15)

	Programmieren III
	· Klavier
	AH S. 27 A1

	(40)



